














SON EXPERIENCIAS INTENSAS DONDE APRENDERAS LO ‘
QUE SIEMPRE HAS QUERIDO APRENDER (PERO NO | B T R |
HABIA NINGUN CURSO EN LA UNIVERSIDAD DE —
ESO) Y, AL MISMO TIEMPO, LA PASARAS
DEL PUTAS. SI. ESO DIJIMOS.
DEL PUTAS.

LOS BOOTCAMPS DE GET SON MAS QUE CURSOS TECNICOS. | -

Y SIEMPRE ENFOCADO HACIA EMPRENDEDORES.
SIN IMPORTAR EL BOOTCAMP. LO MAS
% l] IMPORTANTE PARA NOSOTROS ES QUE
il SALGAS A HACER ALGO PROPIO

&% i CON LO QUE APRENDES.
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Y AHORA, SEGUIMOS CON NUESTRA
PRESENTACION DE CRAFT.




PENSUM GENERAL I0S

SEMANA 1y 2

Historia de iOS, iOS vs Android (market distribution), nativo vs multiplataforma.
Arquitectura iOS y patron MVC. Nuestro primer Hola Mundo. Objective C vs
Swift. Foundation Framework, Storyboards y tipos de vistas. Presentacion del
proyecto del curso y asignacion de grupos.

SEMANA 3y 4

Clases de programacion orientada a objetos (Swift-3). Patron Singleton,
Delegate y centro de notificaciones. Modelado de clases. Ejemplos con sensores
(camara, microfono entre otros). Mapas vy servicios de localizacion (Google
Maps/Mapbox). Notificaciones Push. iTunes Connect y publicacion del app.
Definicion del MVP de cada proyecto




PENSUM GENERAL ANDROID

SEMANA 1y 2

Historia de Android, Android vs iOS (Market Distribution). Nativo vs
multiplataforma. Android Studio y bases de Java. Estructura proyectos Android.
Play Store y monetizacion de apps. Metodologias de desarrollo agiles. SDK
Manager y nuestro primer Hello World

La entidad “Activity”. XML layouts. Android Manifest y archivos .gradle.
Desarrollo de interfaz y Material Design. Informacion entre activities.

SEMANA 3v 4

Clases de programacion orientada a objetos (Java). Modelado de clases.
Services en Android. Ejemplos de manejo de multimedia en Android.
Persistencia. Ejemplos con sensores (camara, microfono, entre otros)
Amazon WS. Mapas v servicios de localizacidon (Google Maps/Mapbox).
Servicios http REST / JSON. Notificaciones Push. Publicacién del app en
PlayStore. Definicion del MVP de cada proyecto




PENSUM GENERAL iOS Y ANDROID

SEMANA 5y 6 (Remoto)

Elaboracion del disefio (UI/UX), modelo, lectura real-time y core-data,
escalabilidad. Creacion de prototipo, Pitch.

DEMO DAY

Presentacion final de proyectos realizados en los dos cursos, en una sesion
informal




/APLICA AHORA!

APRENDE A CREAR TECNOLOGIA MOVIL SIN
NINGUNA EXPERIENCIA PREVIA NECESARIA

RECUERDA QUE PUEDES ASEGURAR TU CUPO
SIN PAGAR EL 100% DE LA MATRICULA






